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МОУ Заозерная средняя общеобразовательная школа с углубленным изучением отдельных предметов №16



ПРОГРАММА

ИНФОРМАТИКА  и ИКТ (Базовый курс)

для учащихся 7-9 классов 
Составители: 

Вербицкая О.В., учитель информатики

Гайдамака Е.П., учитель информатики

Мануйлова О.И., учитель информатики

Составлена на основе “Обязательного минимума содержания образования по информатике”

Томск 2006
 Пояснительная записка

Вид программы: Типовая  модифицированная 
Программа предназначена для учащихся 7 - 9 классов, количество учащихся 15 (деление на группы). На изучение базового курса отводится 136 часов: 34 (17)часа – в 7 классе, 34 часа – в 8 классе, 68 часов – в 9 классе; 

Программа курса опирается на базовый минимум содержания основных образовательных программ по информатике и  информационным технологиям. (Федеральный компонент Государственного стандарта общего образования, сборник нормативных документов. Информатика и ИКТ, 2004 г.)

Цель программы:

· Освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях;
· Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера, организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· формирование у учащихся практических умений и навыков в области информационных технологий; 
· Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;

· Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения;

· Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, при дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. 

Методическое обеспечение 

Угринович Н.Д.  Информатика. Базовый курс: Учебник для 7 класса 

Угринович Н.Д.  Информатика. Базовый курс: Учебник для 8 класса 

Угринович Н.Д.  Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса

Семакин И.Г. Информатика и информационно-коммуникационные технологии. Базовый курс: Учебник для 9 класса

Методические разработки практических заданий 

Приоритетными объектами изучения  выступают  информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия условий перехода от информационных процессов к информационным технологиям (построения алгоритмов осуществления информационных процессов, возможности представления любой информации в двоичном виде и т.д.). Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов, формирования межпредметных, общеучебных умений. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения материала выстроена таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач (этим объясняется выведение на первый план изучения технологии обработки текста). С первых разделов курса  начинает отрабатываться телекоммуникационные технологии и технологи коллективной и индивидуальной проектной деятельности с применением ИКТ. Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется  в комбинации «безмашинных» и «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» вводится относительно к текстовой среде,  а затем  получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах информационных объектов. При этом понятие информационного объекта используется как обобщающее для различных видов объектов, с которыми приходится иметь дело учащемуся: текстом, звуком, изображением и т. д. После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении и описании (моделировании) всего окружающего нас мира. Электронные таблицы и базы данных как компьютерные инструменты, требующие  относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Центральное теоретическое понятие современной информатики – алгоритм вводится как содержательное понятие. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами поддерживается компьютером. 

Важное понятие модели первоначально вводится в контексте компьютерного имитационного моделирования. Затем оно обобщается на примере различных видов (нематериальных) моделей.

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. Оно поддержано построением программ управления движущимися объектами в виртуальных и реальных средах.

В последних разделах курса отрабатываются телекоммуникационные технологии и технологи коллективной проектной деятельности с применением ИКТ.

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы.

Организация практических работ

При изучении предмета «Информатика и информационные технологии» предполагается проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, а также практикума – интегрированных практических работ (проектов), ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из  других предметных областей. Как правило, такие работы рассчитаны на несколько учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. Объем работы может быть увеличен за счет использования школьного компонента и интеграции с другими предметами. Всего на выполнение практических работ должно отводится не менее половины всего учебного времени.

Овладение общеучебными умениями, навыками, способами деятельности и ключевыми компетенциями является необходимым условием эффективной реализации важнейших задач общего образования, прежде всего развития и социализации школьников. В этом направлении приоритетами для учебного предмета «Информатика и ИКТ»  являются: определение адекватных способов решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, имеющихся средств информационных технологий; 

комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не предполагающих стандартное применение одного из них; 

использование для решения познавательных и коммуникативных задач различных источников информации, включая энциклопедии, словари, Интернет-ресурсы и базы данных;

владение умениями совместной информационной деятельности (согласование и координация деятельности с другими ее участниками) а также индивидуальной проектной деятельностью;

Следует обратить внимание на линию "Формализация и моделирование", которой нет в явном виде в стандарте, но содержащейся в примерной программе. Это объясняется тем, что деятельность, связанная с моделированием и формализацией проходит через все линии, и необходимо учебное время для введения ключевых понятий и систематизации полученных знаний.

Отбор методов обучения обусловлен необходимостью реализации личностно-ориентированного обучения, привлечения учащихся к самостоятельному решению проблем, развития их исследовательских и творческих способностей. Одним из вариантов решения этих задач является организация деятельностного подхода к обучению, проблемное изложение материала учителем, переход от репродуктивного вида работ к самостоятельным, поисково-исследовательским видам деятельности. Поэтому основным методом обучения в этом курсе является проблемный метод с элементами исследования, а основная методическая установка делалась на обучение школьников навыкам самостоятельной, творческой деятельности.

В результате изучения информатики и информационно-коммуника​ционных технологий ученик должен

знать/понимать

•   виды информационных процессов; примеры источников и прием​ников информации;

•   единицы измерения количества и скорости передачи информации; 

•   основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструк​ций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного ал​горитма;

•   программный принцип работы компьютера;

•   назначение и функции используемых информационных и комму​никационных технологий;

уметь

•   выполнять базовые операции над объектами: цепочками симво​лов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объ​ектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

•   оперировать информационными объектами, используя графиче​ский интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архи​вировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирус​ной безопасности;

•   оценивать числовые параметры информационных объектов и про​цессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

•   создавать информационные объекты, в том числе:

•   структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; исполь​зовать в тексте таблицы, изображения;

•   создавать и использовать различные формы представления инфор​мации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе ди​намические, электронные, в частности в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

•   создавать рисунки, чертежи, графические представления реально​го объекта, в частности, в процессе проектирования с использова​нием основных операций графических редакторов, осуществлять простей​шую обработку цифровых изображений;

•   создавать записи в базе данных;

•   создавать презентации на основе шаблонов;

• искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

• пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедий​ным проектором);

• сле​довать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

• создания простейших моделей объектов и процессов в виде изо​бражений и чертежей, •  динамических (электронных) таблиц, про​грамм (в том числе в форме блок-схем);

• проведения компьютерных экспериментов с использованием го​товых моделей объектов и процессов;

• создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

• организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов; передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Календарно – тематический план 7 класс 
	№ урока
	Тема
	Количество часов
	Ориентировочная дата

	1
	Введение в информатику. Инструктаж по технике безопасности
	1
	

	Компьютер и программное обеспечение 
	16часов
	

	2
	История развития вычислительной техники
	1
	

	3

4
	Центральное устройство компьютера – процессор

Обработка (редактирование и форматирование) текстовой информации.
	2
	

	5

6
	Устройства ввода информации. Клавиатура. Редактирование и форматирование текста.
	2
	

	7
	Устройства вывода информации. Редактирование и форматирование текста. Принтер. Вывод на печать 
	1
	

	8

9
	Оперативная и долговременная память. 

Типы персональных компьютеров.
	2
	

	10

11
	Файлы и файловая система

 Работа с файлами с использованием файлового менеджера
	2
	

	12

13
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение. Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты. Прикладное программное обеспечение.
	2
	

	14

15

16
	Графический интерфейс операционных систем и приложений.   Графический интерфейс Windows.
закрепление
	3
	

	
	Итого
	17
	


Календарно – тематический план 7 класс 

	№ урока
	Тема
	Количество часов
	Ориентировочная дата

	1
	Введение в информатику. Инструктаж по технике безопасности
	1
	

	Компьютер и программное обеспечение 
	7часов
	

	2
	История развития вычислительной техники
	1
	

	3-4
	Центральное устройство компьютера – процессор

Обработка (редактирование и форматирование) текстовой информации. Тест.
	2
	

	5
	Устройства ввода информации. Клавиатура. Редактирование и форматирование текста. Устройства вывода информации. Редактирование и форматирование текста. Принтер. Вывод на печать
	1
	

	6
	Оперативная и долговременная память. 

Типы персональных компьютеров.
	1
	

	7
	Файлы и файловая система

 Работа с файлами с использованием файлового менеджера
	1
	

	8
	Программное обеспечение компьютера. Системное программное обеспечение. Форматирование, проверка и дефрагментация дискеты. Прикладное программное обеспечение.
	1
	

	
	Технология обработки графической информации  
	4 часов
	

	9
	Графический интерфейс операционных систем и приложений.   Графический интерфейс Windows.
закрепление
	1
	

	10
	Растровая и векторная графика
	1
	

	11
	Векторные графические редакторы
	1
	

	12
	Создание объектов
	1
	

	
	Компьютерные презентации.


	4
	

	13
	Мультимедийные презентации
	1
	

	14
	Вставка объектов, слайдов, анимации
	1
	

	15
	Разработка презентации
	1
	

	16
	Защита презентации
	1
	

	
	Итого
	17
	


8 класс
Содержание программы
1. Правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере. 1 час

Организация рабочего места. Требования безопасности труда в компьютерном классе. Основные правила и инструкции по безопасности труда, электробезопасности, их выполнение и соблюдение. Причины пожаров в помещениях учебных классов. Меры предупреждения пожаров. Информатика как фундаментальная наука
2. Информация. Информационные процессы -  6 часов
Информация. Виды, свойства информации. Знаковые системы. Кодирование информации. Информационные процессы. Ввод, хранение, обработка текстовой информации Проверочный тест. Ввод, хранение, обработка графической информации Количество информации. Содержательный подход. Единицы измерения информации. Решение задач.

3. Компьютер, как универсальное устройство обработки информации – 6 часов

Устройство компьютера. Файлы. Файловые системы. Программное обеспечение компьютера Графический интерфейс операционных систем  и приложений

4. Кодирование и обработка текстовой информации  - 4 часа

Кодирование текстовой информации. Создание, ввод, редактирование, сохранение и печать документов. Форматирование документа. Форматирование символов, абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Стили форматирования Оглавление документа Таблицы. Гипертекст.

5. Кодирование и обработка числовой  информации – 7 часов
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Перевод чисел в позиционных системах счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. Электронные таблицы Excel. Основные параметры ЭТ, Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные ссылки.  Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков

6. Алгоритмизация и программирование – 8 часов
Линейный алгоритм.  Переменная: тип, имя, значение. Оператор присваивания. Арифметические выражения. Разветвляющийся алгоритм  Понятие условия. Команда условия. Полный и сокращенный виды команды условия. Переменные величины в качестве параметров в команде условия. Циклический алгоритм. Циклы с условием.

Учебный план 8 класс
	№п/п
	Разделы
	Количество часов
	Формы работы

	
	
	
	теория
	практика

	1.
	Введение в информатику. Инструктаж по технике безопасности 
	 1
	1 
	

	2.
	Информация. Информационные процессы.
	6
	1
	5

	3.
	Компьютер, как универсальное устройство обработки информации
	6
	2
	4

	4.
	Кодирование и обработка текстовой информации.
	4
	
	4

	 5.
	Кодирование и обработка числовой  информации.
	7
	1
	6

	6.
	Алгоритмизация и программирование.
	8
	1
	7

	4.
	Резерв
	2
	1
	1

	
	Итого
	34
	34
	32


Учебно-тематический план 8 класс

	№

п/п
	Наименование раздела
	Кол-во часов
	Формы диагностики уровня знаний



	
	
	Раздел
	Тема
	

	1
	Правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере 
	1
	1
	Устный опрос

	2
	Информация. Информационные процессы  
	6 часов 
	
	Устный опрос,

Кроссворд, 

Тест, Самостоятельная работа

	2.1
	Информация. Виды, свойства информации.
	
	1
	

	2.2
	Знаковые системы. Кодирование информации.
	
	1
	

	2.3
	Информационные процессы. Ввод, хранение, обработка текстовой информации
	
	1
	

	2.4
	Проверочный тест. Кодирование информации. Ввод, хранение, обработка графической информации
	
	1
	

	2.5
	Количество информации. Содержательный подход..
	
	1
	

	2.6
	Единицы измерения информации. Решение задач..
	
	1
	

	3
	Компьютер, как универсальное устройство обработки информации.
	
	6часов 
	Тест

	3.1
	Устройство компьютера. 
	
	2
	

	3.2
	Файлы. Файловые системы.
	
	1
	

	3.3
	Программное обеспечение компьютера
	
	1
	

	3.4
	Графический интерфейс операционных систем  и приложений
	
	2
	

	4
	Кодирование и обработка текстовой информации
	4часа
	
	Практикум «Оформление таблиц, списки»

	4.1
	Кодирование текстовой информации. Создание, ввод, редактирование, сохранение и печать документов.
	
	1
	

	4.2
	Форматирование документа. Форматирование символов, абзацев. Нумерованные и маркированные списки.
	
	1
	

	4.3
	Стили форматирования Оглавление документа
	
	1
	

	4.4
	Таблицы. Гипертекст.
	
	1
	

	5
	Кодирование и обработка числовой  информации
	7 часов
	
	Устный опрос, Самостоятельная работа по системам счисления,

Тестирование

Самостоятельная работа по ЭТ

	5.1
	Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления.
	
	1
	

	5.2
	Перевод чисел в позиционных системах счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления.
	
	1
	

	5.3
	Двоичное кодирование чисел в компьютере
	
	1
	

	5.4
	Электронные таблицы Excel. Основные параметры ЭТ, Основные типы и форматы данных.
	
	1
	

	5.5
	Относительные, абсолютные ссылки.
	
	1
	

	5.6
	Встроенные функции.
	
	1
	

	5.7
	Построение диаграмм и графиков
	
	1
	

	6
	Алгоритмизация и программирование
	8 часов
	
	Самостоятельная работа по разветвляющимся алгоритмам, Самостоятельная работа по циклам

	6.1
	Линейный алгоритм 

 Переменная: тип, имя, значение. Оператор присваивания. Арифметические выражения.
	
	2
	

	6.2
	Разветвляющийся алгоритм  

Понятие условия. Команда условия. Полный и сокращенный виды команды условия. Переменные величины в качестве параметров в команде условия.
	
	3
	

	6.3
	Циклический алгоритм. Циклы с условием.
	
	3
	

	7
	Резерв.
	
	2
	Тестирование

	
	ВСЕГО
	34 часа
	
	


9 класс

Содержание программы

1. Правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере.

Организация рабочего места. Требования безопасности труда в компьютерном классе. Основные правила и инструкции по безопасности труда, электробезопасности, их выполнение и соблюдение. Причины пожаров в помещениях учебных классов. Меры предупреждения пожаров. Информатика как фундаментальная наука
2. Информация. Информационные процессы -10 часов
Информация. Виды, свойства информации. Знаковые системы. Кодирование информации. Информационные процессы. Ввод, хранение, обработка текстовой информации Проверочный тест. Ввод, хранение, обработка графической информации Количество информации. Содержательный подход. Единицы измерения информации. Решение задач.

3. Управление и алгоритмы - 6часов

Кибернетика, управление Алгоритм. Свойства алгоритма. Исполнитель алгоритма. Линейные алгоритмы. Циклические алгоритмы. Ветвления в алгоритмах.  Составление алгоритмов

4. Программное управление работой компьютера -  14 часов
Программирование, языки программирования. Знакомство с языком Паскаль. Алгоритмы работы с величинами Линейные вычислительные алгоритмы Решение задач Алгоритмы с ветвящейся структурой Программирование ветвлений на Паскале Программирование циклов Решение задач Таблицы и массивы. Массивы в Паскале 
5. Моделирование и формализация – 14 часов
Моделирование, формализация, визуализация. Материальные и информационные модели. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.  Таблица как средство моделирования. Excel Приближенное решение уравнений в ЭТ. Построение геометрических моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты.

6. Хранение, поиск и сортировка  (БД) – 4 часа

Базы данных и системы управления базами данных. Сортировка в базах данных. Поиск в базах данных.
7. Компьютер, как универсальное устройство обработки информации - 4 часа

Основные компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. Устройство компьютера. Файлы. Файловые системы. Программное обеспечение компьютера. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя. Графический интерфейс операционных систем  и приложений. Программное обеспечение, его структура. 

8.  Коммуникационные технологии  - 8 часов

Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет Информационные ресурсы Интернета. Всемирная паутина, Электронная почта, Файловые архивы, Общение в Интернете, Мобильный Интернет, Звук и видео Поиск информации в Интернете Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.

9. Технология разработки мультимедийных проектов – 3 часа 

Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. Программное средство разработки мультимедиа проектов - PowerPoint. Разработка структуры и дизайна проекта. Форматирование текста в PowerPoint. Гиперссылки и управляющие кнопки. Подготовка графических и анимационных материалов для проекта. Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира: запись изображений, звука, текстов (сканер, микрофон)
10. Информатизация общества (гигиена, эргономика) – 2 часа

Информационное общество, информационная культура. Образовательные информационные ресурсы. Правовая охрана программ и данных, защита информации.
Учебный план 9 класс

	№
	Разделы
	Кол-во часов 
	Формы работы

	
	
	
	лекции
	практика

	1. 
	Введение в информатику. Инструктаж по технике безопасности 
	 1
	1 
	

	2. 
	Информация. Информационные процессы.
	10
	3
	7

	3. 
	Управление и алгоритмы
	6
	2
	4

	4. 
	Алгоритмизация и программирование.
	14
	4
	10

	5. 
	Моделирование и формализация.
	14
	3
	11

	6. 
	Хранение, поиск и сортировка  (БД) 
	4
	1
	3

	7. 
	Компьютер, как универсальное устройство обработки информации
	4
	2
	2

	8. 
	Коммуникационные технологии
	8
	2
	6

	9. 
	Технология разработки мультимедийных проектов
	3
	1
	4

	10. 
	Информатизация общества (гигиена, эргономика)
	2
	2
	

	11. 
	Резерв
	2
	1
	1

	
	Итого
	68
	34
	32


Учебно-тематический план  9 класс

	№

п/п
	Наименование раздела
	Кол-во часов
	Формы диагностики уровня знаний



	
	
	Раздел
	Тема
	

	1
	Правила техники безопасности и санитарно-гигиенические нормы при работе на компьютере 
	1
	1
	Устный опрос

	2
	Информация. Информационные процессы  
	10 часов 
	
	Устный опрос,

Практикум
Тест, Самостоятельная работа

	2.1
	Информация. Виды, свойства информации. 
	
	1
	

	2.2
	Формальные и естественные языки. Информационные процессы. Знаковые системы
	
	1
	

	2.3
	Тест.
	
	1
	

	2.4
	Количество информации. Содержательный подход.
	
	1
	

	2.5
	Алфавитный подход. Решение задач
	
	1
	

	2.6
	Решение задач. Самостоятельная работа.
	
	1
	

	2.7
	Кодирование информации
	
	1
	

	2.8
	Системы счисления
	
	1
	

	2.9
	Перевод из одной системы счисления в другую систему счисления
	
	1
	

	2.10
	Самостоятельная работа.
	
	1
	

	3
	Управление и алгоритмы
	6 часов
	
	Самостоятельные работы 
Практикум

	3.1
	Кибернетика, управление
	1
	
	

	3.2
	Алгоритм. Свойства алгоритма. Исполнитель алгоритма.
	
	1
	

	3.3
	Линейные алгоритмы.
	
	1
	

	3.4
	Циклические алгоритмы.
	
	1
	

	3.5
	Ветвления в алгоритмах.  
	
	1
	

	3.6
	Составление алгоритмов
	
	1
	

	4
	Программное управление работой компьютера
	14 часов
	
	Практикумы. Самостоятельные работы 

	4.1
	Программирование, языки программирования
	1
	
	

	4.2
	Знакомство с языком Паскаль
	
	1
	

	4.3
	Алгоритмы работы с величинами
	
	1
	

	4.4
	Линейные вычислительные алгоритмы
	
	1
	

	4.5
	Решение задач
	
	2
	

	4.6
	Алгоритмы с ветвящейся структурой
	
	1
	

	4.7
	Программирование ветвлений на Паскале
	
	1
	

	4.8
	Программирование циклов Решение задач
	
	2
	

	4.9
	Таблицы и массивы Массивы в Паскале
	
	2
	

	4.10
	Контрольная работа Анализ ошибок
	
	2
	

	5
	Моделирование и формализация
	14 часов
	
	Практикум
Самостоятельная работа

Тест 

Устный опрос

	5.1
	Моделирование, формализация, визуализация.
	
	1
	

	5.2
	Материальные и информационные модели.
	
	1
	

	5.3
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере.
	
	1
	

	5.5
	Построение геометрических моделей. Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты
	
	6
	

	5.4
	Таблица как средство моделирования. Excel Вычисление с использованием стандартных функций. Основные операции с данными ячеек. Приближенное решение уравнений в ЭТ
	
	5
	

	
	
	
	
	

	
	
	
	
	Практикум

	6
	Хранение, поиск и сортировка  (БД)
	4 часа
	
	Тестирование

	6.1
	Базы данных и системы управления базами данных.
	
	2
	

	6.2
	Сортировка в базах данных. Поиск в базах данных
	
	2
	

	7
	Компьютер, как универсальное устройство обработки информации
	4 часа
	
	Тестирование



	7.1
	Основные компоненты компьютера и их функции. Процессор  и оперативная память. Внешняя память. Устройства ввода, вывода.
	
	2
	

	7.2
	Файлы и файловые системы. Программное обеспечение, его структура.
	
	2
	

	8
	Коммуникационные технологии
	8 часов
	
	Тестирование Практикум

	8.1
	Передача информации. Локальные компьютерные сети.
	
	1
	

	8.2
	Глобальная компьютерная сеть Интернет
	
	1
	

	8.3
	Информационные ресурсы Интернета. Всемирная паутина, Электронная почта, Файловые архивы, Общение в Интернете, Мобильный Интернет, Звук и видео
	
	2
	

	8.4
	Поиск информации в Интернете
	
	1
	

	8.5
	Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML.
	
	3
	

	9
	Технология разработки мультимедийных проектов
	3 часа
	
	Групповые и индивидуальные проекты

	9.1
	Аппаратный состав мультимедиа-компьютера. Программное средство разработки мультимедиа проектов - PowerPoint. Разработка структуры и дизайна проекта.
	
	1
	

	9.2
	Форматирование текста в PowerPoint. Гиперссылки и управляющие кнопки.
	
	1
	

	9.3
	Подготовка графических и анимационных материалов для проекта. Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира: запись изображений, звука, текстов (сканер, микрофон)
	
	1
	

	10
	Информатизация общества (гигиена, эргономика)

Информационное общество, информационная культура. Образовательные информационные ресурсы. Правовая охрана программ и данных, защита информации
	2 часа
	
	Устный опрос

	10.1
	Информационное общество, информационная культура. Образовательные информационные ресурсы.
	
	1
	

	10.2
	Правовая охрана программ и данных, защита информации
	
	1
	

	11
	Резерв
	2 часа
	
	Тестирование

	
	ВСЕГО
	68
	
	


Для реализации программы имеется: 

Аппаратные средства
· Компьютер — универсальное устройство обработки информации; основная конфигурация современного компьютера обеспечивает учащемуся мультимедиа-возможности: видеоизображение, качественный стереозвук в наушниках, речевой ввод с микрофона и др. 

· Проектор, подсоединяемый к компьютеру /видеомагнитофону, микроскопу и т.п.; технологический элемент новой грамотности — радикально повышает: уровень наглядности в работе учителя, возможность для учащихся представлять результаты своей работы всему классу, эффективность организационных и административных выступлений. 

· Принтер — позволяет фиксировать на бумаге информацию, найденную и созданную учащимися или учителем.. 

· Телекоммуникационный блок, устройства, обеспечивающие подключение к сети, — дает доступ к российским и мировым информационным ресурсам, позволяет вести переписку с другими школами. 

· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой информацией, громкоговорители с оконечным усилителем для озвучивания всего класса. 

· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь (и разнообразные устройства аналогичного назначения). Особую роль специальные модификации этих устройств играют для учащихся с проблемами двигательного характера, например, с ДЦП. 

· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; В комплект с наушниками часто входит индивидуальный микрофон для ввода речи учащегося. 

· Управляемые компьютером устройства — дают возможность учащимся освоить простейшие принципы и технологии автоматического управления (обратная связь и т.д.) одновременно с другими базовыми понятиями информатики. 

Программные средства
· Операционная система, 

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.), 

· Антивирусная программа, 

· Программа-архиватор, 

· Клавиатурный тренажер, 

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы, 

· Звуковой редактор, 

· Простая система управления базами данных, 

· Система оптического распознавания текста, 

· Мультимедиа-проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.), 

· Система программирования, 

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.), 

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.), 

· Программа интерактивного общения, 

· Простой редактор web-страниц. 

Контрольные вопросы для итогового и промежуточного  контроля

1. Магистрально-модульный принцип построения компьютера.

2. История развития вычислительной техники.

3. Файлы (тип; имя; расширение.)

4. Работа с файлами( поиск; копирование; переименование; удаление)

5. Понятие информации. Информационные процессы..

6. Обработка; передача и хранение информации.

7. Понятие исполнителя . Система команд исполнителя.

8. Понятие операционной системы. Операционная система Windows
9. Кодирование. Двоичная форма представления информации.

10. Понятие алгоритма .Свойства алгоритма.

11. Основные алгоритмические конструкции.

12. Понятие текста и его обработка.

13. Текстовый редактор .Назначение; основные возможности.

14. Редактирование и форматирование текста.

15. Графические редакторы. Основные инструменты и операции.

16. Основные объекты в электронных таблицах и операции над ними.

17. Абсолютные и относительные ссылки в электронных таблицах.

18. Материальные и информационные модели. Формы представления моделей.

19. Представление о системах управления базами данных.

20. Сортировка и хранение информации в базах данных.

21. Изменение структуры базы данных.

22. Возможности системной  среды Windows.

23. Программа Проводник.

24. Создание папок

25. Копирование папок, файлов

26. Типы компьютерных сетей.

27. Мировое пространство адресов. Сеть INTERNET.

28. Поиск информации в компьютерных сетях.
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1. Федеральный стандарт общего среднего образования по информатики и
информационным технологиям .

2. Обязательный минимум содержания образовательных программ (Приказ МО РФ от
31.06.99 №56).

3. Примерные экзаменационные билеты по ИНФОРМАТИКЕ для
общеобразовательной школы (11 класс, 2004 / 2005 год).

4. Сборник нормативных документов. Информатика и ИКТ / Сост. Э.Д.Днепров, А.Г.Аркадьев. – М.:Дрофа, 2004

Специальная по профилю обучения

1. Н. Угринович «Базовый курс 7», Москва БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.
2. Н. Угринович «Базовый курс 8», Москва БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

3. Н. Угринович Информатика и ИКТ. Базовый курс: Учебник для 9 класса, Москва БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005.

4. А.Х. Шелепаева «Поурочные разработки по информатике 8-9 классы», Москва «ВАКО»2005.
5. Основы информатики и вычислительной техники. А.П.Ершов и др., М., Просвещение, 1986

6. Основы информатики и вычислительной техники. А.Г.Кушниренко и др. М.,Просвещение, 1988 и последующие годы.
7. Основы информатики и вычислительной техники. В.А.Каймин и др. М.,Просвещение, 1989 и последующие годы.

8. Основы информатики и вычислительной техники. А.Г.Гейн и др. М.,Просвещение,1990 и последующие годы. 
9. Основы компьютерной технологии. О.В.Ефимова и др. М., ABF, 1997.

10. Информатика (теория, методика, задачи). Н.Д.Угринович, М., МИПКРО, 1991.
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