1. [bookmark: _gjdgxs]Цель игры
Цель игрока: решить логические задачки и первым прийти к финишу
Цель игротехника: через игровую форму способствовать развитию логического мышления у игроков.

2. Актуальность
В современном мире очень необходим навык применения логического мышление, для решения тех или иных задач. А навык этот, безусловно, необходимо развивать и одним из лучших способов развития - развитие посредством игры.

3. Целевая группа
Возраст от 14-ти лет.
В игре участвуют 2-3 человека

4. Продолжительность
25-30 минут.

5. Компетенции
Формирование логического мышления, а также развитие навыка нахождения быстрого и правильного решения задачи за короткое время.

6. Описание игры
Дано игровое поле с нумерацией. Номер поля соответствует номеру карточки с задачей. Цель - первым добраться до финиша. Игроки по очереди бросают кубики, передвигают свою фишку на поле в соответствии с выпавшим числом и вытягивают карточку под данным номером. Решают задачу. В игре есть ведущий, которому сообщается ответ на задачу, если решил верно, то ходишь дальше, если нет, то пропускаешь ход. Кто первый доходит до финиша, выигрывает.

7. Объекты игры
Игровое поле, кубик, фишки, карточки с задачами.
ПРимер игрового поля, примеры задач и т.д. Надо играть. Тут основную нагрузку на интерес должны нести сами задания. 


